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Technicka specifikace:

¢ast 3) Pasport optiky pro oddéleni informatiky

Jedna se o dodavku, instalaci a zaskoleni softwaru (pasportu), a to: Pasportu optiky, v neomezené
licenci do prostfedi hospodarstvi mésta tj. uzivateli mGze byt jak mésto Nové Mésto na Moravé, tak i
jeho pfispévkové organizace a méstem 100% vlastnéné spolecnosti

Dodavany software (pasport) musi splfiovat tyto obecné pozadavky:

Systémové poZadavky

tfivrstva architektura vyuzivajici databazovy server, aplikaCni server a webova aplikace pro koncové
uZivatele

uziti jedné ze stavajicich databazi nezakladajici dalSi provozni naklady tj. MySQL, MariaDB,
PostgreSQL, SQLite

instalace a provoz dodavaného SW (aplikace) ve virtualnim prostfedi zadavatele — virtualiza¢ni
platforma serverového prostfedi VMWare, operaéni systém serveru linux - open source x64 napf.
na bazi distribuce RHEL, nezakladajici daldi provozni naklady

webové feSeni pro koncové uzivatele bez desktopové verze pro editaci dat, dostupné v siti intranetu,
extranetu i internetu (sprava dat tfetim subjektem — organizace ve 100 % vlastnictvi mésta), provoz v
terminalovém prostredi - Citrix Virtual Apps and Desktops

modularni feSeni (kazda dil¢i evidence prvkl bude jako samostatny modul).

podpora datovych formatl ESRI Shapefiles (SHP), DGN, JPEG, TIFF - import i export

podpora WMS/WMTS/WEFES sluzeb dle standardid OGC

moznost integrace a podpora sluzeb LDAP/Active Directory

Bezpeclnostni pozadavky

zabezpec&eny pfenos dat (Sifrovani pfenosu), minimalné v urovni protokolu https

pozadujeme webovou aplikaci s plnou podporou hvézdickovych (VildCard) certifikata zadavatele
soucasti pasportl je i nastroj pro autentizaci a autorizaci uzivatel(, {j. jejich evidenci a spravu véetné
administrace pfistupovych prav k diléim datovym vrstvam, a tvorby rliznych uzivatelskych roli a sku-
pin

soucasti pasportu je i nastroj pro sledovani logovani pfistupu uzivatelu k jednotlivym mapovym a da-
tabazovym aplikacim nebo jejich diléim ¢astem (modulim) v min. rozsahu login uzivatele, datum a
Cas.

Zakladni uzivatelské rozhrani

webovy klient pro koncového uzivatele bude provozovany v béznych www prohlizecich (MS Edge,
Google Chrome v aktualnich verzich), bez potfeby instalovat dalSi doplrfikovy SW.

webovy klient musi byt pIné responsivni, tj. umozni zobrazeni obsahu na riznych platformach
vcetné mobilnich zafizeni (tablet, chytry telefon).

Webovy klient umozni vlastni tvorbu a editaci popisnych i grafickych udaja.



Uzivatelské rozhrani v mobilnim zafizenim

moznost mobilniho on-line sbér dat pro zaznamenavani Gdaji pfimo v terénu po provedeni kontroly
¢i provedeni Ukon(

moznost pofizeni fotodokumentace pouzitym zafizenim (tablet, chytry telefon), kdy jednotlivé foto-
grafie budou ukladany pfimo ke konkrétnim objektim

Databazova Cast

tabulkové zobrazeni objekt(l (pro seznamy, prehledy) s moznosti tfidéni dle vybraného atributu.
zobrazeni detailu objektu (karty objektu) pro prohlizeni ¢i editaci atributd objektu

zalozeni novych objektd pomoci kliku nebo zakresleni prvku do mapy s naslednym vyplnénim atribu-
tl ve formulafi, vzdy musi zacinat zakreslenim trasy, nasledné umisténim chranicek, nasledné pfi-
danim optického kabelu a dale objektu, kde mohou byt jednotlivé kabely (vlakna) spojeny s jinym
kabelem, i zavafeny do optické vany.

dalSi funkcionality spojené s praci s vybranymi objekty (napf. zobrazeni dotéenych parcel, vkladani
elektronickych pfiloh - dokumentace, fotografie, aj.)

automatické ulozeni geometrie kazdého objektu (bod, linie, polygon) v mapové &asti

moznost vlastni spravy a editace hodnot vybranych atributl v €iselnicich

export tabulek do SHP, DBF, CSV soubort

import soubor(t SHP, DBF, CSV

Mapova Cast

oboustranna komunikace databazové (tabulkové, evidencni) a mapové ¢€asti. Vybrané objekty z
evidenéni &asti, se zobrazuji jako vybrané v mapové &asti a naopak.

nastroj pro posun, zvétSovani a zmensovani mapy formou pfipravenych dlazdic.

nastroj pro méfeni délek a plochy.

nastroj pro vybér zobrazeni pfipravenych vrstev v€etné nastaveni jejich prihlednosti vuci podkla-
dovym vrstvam (zakladni mapa, letecky snimek, katastralni mapa a;j..)

nastroj pro zakreslovani a Upravy geometrie objektu (body, linie a polygon), které podporuje pfi-
chytavani (snapovani) na lomové body editované digitalni vrstvy a na lomové body podkladovych
digitalnich vrstev

podpora nacteni externich geografickych vrstev ve formatech SHP, DGN, a jejich vyuziti pfi editaci
podpora zobrazeni vlastnickych poméri pomoci otevienych sluzeb CUZK (nahlizeni do katastru)
integrace externich mapovych sluZzeb napf. Google StreetView, Seznam Panorama

Moduly pro pasportizaci

obousmérna komunikace (do mapy, z mapy)

export tabulek do SHP soubort

export dat do DGN v7 a SHP

import obecnych soubort SHP, DGN v7

moznost vlastni spravy Ciselnikl

nahrani e-pfiloh (libovolna dokumentace k pfislusnému objektu — dokumenty, fotografie)
automatické pfifazeni fotodokumentace z terénu pomoci mobilniho zafizeni
automatické vkladani GPS lokalizace do vSech relevantnich zaznama

tematické vrstvy (trasy, chranicky, kabely, objekty, vyjadfovaci modul)

Pasport optiky

nakup SW pro vkladani dat, instalace do prostfedi zadavatele, a to v€etné zaskoleni

nosnym prvkem pasportu budou trasy optické sité, které tvofi vlastni komunikaéni sit. K nim budou
navazany dalsi prvky/objekty (chranicka, kabel, spojeni kabell, vidakna jednotlivych kabell a jejich
zakonc&eni &i nasledné propojeni na jiny opticky kabel, objekty — optické vany, spojky, zemni okosy,
serverovny atd.). Ke kazdému prvku dale bude mozné evidovat dalSi udaje podle typu prvku a
pfikladat dokumentaci €i fotografie.

aplikace bude vést udaje o optickych trasach stavajicich (podzemnich, nadzemnich, uvnitf budovy) a
planovanych. Jednotlivé typy tras budou rozliSeny barevn&. Na optické trasy bude navazovat

2



umisténi chrani¢ek. Chrani¢ky mohou byt jednoduché tj. Tvofeny jednou chrani¢kou nebo vicevrstvé
tj. Svazek mikrotrubi¢ek, ¢i mikrotrubiCky zafouknuté v HDPE chraniCce. U kazdé chrani¢ky se
povede udaj o tom, &i chrani¢ka je, jestli jde jednoduchou chranic¢ku ¢&i sloZzenou chrani¢ku z vice
chraniCek a u kazdé chranicky bude mozné vybrat z Ciselniku typ a barvu popfipadé barvu s
popisem, &i pruhy. Tedy u svazku se povede barva svazku, a u jednotlivych mikrotrubi¢ek uvnitf
svazku dale barvy jednotlivych mikrotrubi¢ek. Chrani¢ky bude mozné v objektech na sebe napojovat,
pficemz plati, Ze v bodé napojeni vzdy zustavaji zachovany vlastnosti jednotlivych spojovanych
chranicek (barva, typ, vlastnik, atd.). Spojit Ize chranicky, které na sebe v daném objektu navazuji.
Stejné tak je mozné na stavajici chranicku umistit objekt, kde nasledné dojde k rozlomeni chranicky
a vytvoreni dvou chranicek se stejnymi vlastnostmi (barva, typ , atd.) jako chrani¢ka ptvodni.

Na chrani¢ky navazuje umisténi optického kabelu, ktery vede nékolika chrani¢kami. Informace o
kabelu se vedou v Ciselniku (tedy je fe€en typ kabelu, kolika vliaknovy je kabel, kolik ma bufferi a po
kolika vlaknech je v kazdém bufferu, jaké barvy maiji jednotliva vlakna, jaké barvy maji jednotlivé
buffery. K typu kabelu je mozné pfipnou datasheet ve formatu pdf. Barevné schéma vlaken ¢&i buffer(i
se opét vede Ciselnikove.

V objektech pak bude mozné kazdy kabel ukoncit bud spojenim dvou &i vice kabeld, nebo
ukoncenim na konektory. Vedeni Ciselniku konektord. V daném objektu se tedy vybere kabel A,
objekt ve kterém dochazi ke spojeni & ukonéeni kabelu, tedy bud opticka vana s konektory, nebo
kabel B a propoji se mezi sebou jednotliva viakna kabeld, ¢i vidkna s konektory a to i tak, Ze prvni
vlakno z kabelu A mize byt propojeno na 5 vlakno kabelu B.

Z obrazovky, kde bude dochéazet k propojeni viaken bude jasné, kde je kabel A a jaké ma barevné
schéma vlaken a kde je kabel B a jeho barevné schéma tak, aby bylo mozné provést napojeni napf.
Cerveného vilakna €. 1 z modrého bufferu kabelu A na viakno ¢€.5 zelené barvy bilého bufferu kabelu
B. Pokud budou jednotliva viakna ukonéena konektory, bude mozné v passportu mezi sebou kabely
v ramci jednoho objektu spojovat patchordy.

Vysledkem musi byt sestava, na které bude vykresleno jednotlivé vlakno — kde zacina, kudy a kam
az vede. Tj. Zobrazi se, Ze vlakno €. 1 Cervené barvy zalinajici na portu 1 v optické kazeté ¢. XY v
optické vané Z v budové ufadu vede po Vratislavové nameésti, je soucasti kabelu A, ktery vede do
Skoly, kde je spojen svarem s kabelem B a toto vldkno je navafeno na vlakno ¢&. 4 Zluté barvy kabelu
B, ktery vede do kulturniho domu. Zde je toto vlakno ukonéeno v optické vané, ale je propatchovano
(prodlouzeno pomoci spojovaciho kabelu) do jiné optické vany €... , portu 4, kde je ukon&ena kabel
C, ktery vede do sportovni haly do optické vany €. .. a zde je ukoncen na portu 10.

U objektl typu opticka vana, opticka kazeta bude uvedeno kolik ma tato kazeta portu a o jaky typ
portu jde (vybér z iselniku).

Vybérem v mapé trasy se zobrazi, které chrani¢ky v daném misté se nachazeji, zda obsahuji kabely
Ci jsou prazdné

soucasti pasportu bude i vyjadfovaci modul, pro vyjadfeni ke stavebnim zamérim cizich stavebnikd,
kde se zaznamenavaji jednotlivé zadosti a vyjadfeni mésta k témto zadostem



